
เกิดพฒันาปรบัปรุงส่วนผสมของซาลาเปาไส้เมด็บัวให้
มรีสชาติดีขึ้น พฒันาบรรจุภัณฑ,์ โลโก้ใหกั้บผลิตภัณฑ์ 
เป็นการเพิม่มูลค่าผลผลิต

ต าบลในเมอืง
อ าเภอเมอืงพจิติร จงัหวดัพจิติร

ซาลาเปาไส้เมด็บวั พจิติร ผลิตภัณฑ์ต่อยอดธุรกิจ BCG สาขาอาหารและเครื่องดื่ม
การท่องเท่ียวเดินป่ันเท่ียวพจิติร ผลิตภัณฑ์ต่อยอดธุรกิจ BCG สาขาการท่องเที่ยงและ
กิจกรรม

รา้นซาลาเปาโกเนี้ยวเป็นธุรกิจครอบครวัซึ่งมคีวามน่าสนใจสามารถพฒันาผลิตภัณฑ์
เพื่อเพิม่ยอดขายสามารถน าผลผลิตในท้องถ่ินมาท าไส้ใหม่ๆ  ซาลาเปาไส้เมด็บวั เป็นผลิต
ที่เราได้รวบรวมไอเดียจากกลุ่ม Little Crocodile โดยมผีู้ใหค้ าปรกึษาคือ บุคคลในพื้นท่ี
จงัหวดัพจิติรท่ีมคีวามเชีย่วชาญในการท าซาลาเปา นอกจากน้ีปัจจุบนัการท่องเที่ยวและ
กิจกรรมในเขตชุมชนเริม่เป็นท่ีแพรห่ลาย โดยจะมกีารพฒันาเส้นทางการท่องเท่ียวโดย
การเดินเท้าและจกัรยานขึ้น ใหน้ักท่องเที่ยวได้เดินทางไปยงัจุดต่างๆ ที่ส าคัญ เพื่อท าการ
เชค็อินผ่านโซเชยีลมเีดีย ซึ่งแต่ละเส้นทางจะมขี้อมูลต่างๆ สนับสนุน Walk and bike 

1. Bio Economy ผลิตภัณฑ์ซาลาเปาไสเ้มด็บวัเป็นการใชค้วามรูน้วตักรรม
น ามาประยุกต์กับการพฒันาผลิตภัณฑ์และบรกิารด้านการท่องเท่ียว เพื่อให้
สามารถที่จะพฒันาผลผลิตและผลิตภัณฑ์รวมถึงการบรกิารการท่องเท่ียวไป
พรอ้มกับการรกัษาสมดลุสิง่แวดล้อมได้
2. Circular Economy -
3. Green Economy -

ผลผลติ (output) 
-ได้บรรจุภัณฑ์ใหมท่ี่มคีณุภาพ และสวยงาม
-มจีดัอบรมใหค้วามรูด้้านการออกแบบโลโก้, ด้าน
การตลาด Business
Model Canvas ออนไลน์ และความรูด้้านการเพิม่มูลค่า
ใหกั้บสินค้าและบรกิาร
-มยีอดจ าหน่ายสินค้าและบรกิารเพิม่ขึ้น
ผลลพัธ ์(outcome) 
-สรา้งอาชพีใหแ้ก่คนในชุมชน

- สรา้งองค์ความรูใ้หแ้ก่ชุมชนสามารถน าไปต่อยอดให้
สามารถจ าหน่ายได้ในตลาดได้จรงิ ทัง้รูปแบบออฟไลน์ 
และออนไลน์
-เกิดเครอืข่ายความรว่มมอืในการพฒันาและฟื้ นฟู
เศรษฐกิจและสังคมในพื้นท่ีระหวา่งสถาบนัอุดมศึกษา
และชุมชน

กิจกรรมท่ี 1 อบรมการผลิตใหส้อดคล้องกับหลักการ BCG และพฒันาผลิตภัณฑ์ซาลาเปา
ไสเ้มด็บัว พจิติร จากนัน้บรรจุลงในบรรจุภัณฑ์และติดสต๊ิกเกอรโ์ลโก้ และการเดินปั่ นเท่ียว
พจิติร (WalkBike around Phichit) น าเทคโนโลยมีาปรบัใชใ้หเ้กิดประโยชน์ , เพิม่มูลค่า
บรกิารด้านการท่องเท่ียว, สง่เสรมิและสนับสนุนการท่องเที่ยวชุมชน, สรา้งความรูใ้หชุ้มชน
กิจกรรมท่ี 2 การอบรมด้านการตลาด Business Model Canvas และการออกแบบ
ฉลากโลโก้ของผลิตภัณฑ์

15

33

30

151

88

3

166

19

7

8

519

รายได้จาการขาย Online/Onsite
จ  ำนวน 45,000 บำท

(เดือนกรกฎาคม ถึง กันยายน)ผู้รบัผิดชอบและผู้ประสานงานโครงการ
ชื่อ/สกลุ ผศ.ดร.สญัญา เครอืหงษ์
ต าแหน่ง ภาควชิาวทิยาการคอมพวิเตอรแ์ละเทคโนโลยสีารสนเทศ คณะวทิยาศาสตร ์มหาวทิยาลัยนเรศวร
เบอรโ์ทรศัพท์ 055963261
Email : sanyak@nu.ac.th


